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S technol6giami sme sa zzili velmi rychlo, no stalo sa tak primarne pod prisflubom spajania
sa navzajom a zjednoduSovania procesov. Nakoniec sa vSak hlavne my prispésobujeme
réznym technologickym rozhraniam, ktoré sa neustale aktualizuju a pridavaju nové funkcie
nad ramec zakladného bali¢ka. Pri ich kazdodennom pouzivani si zvykame, ze na pozadi ich
hlavnej funkcie bezia dalSie procesy, ktoré nas oberaju nielen o osobné data, ale aj o velku
Cast zivotnej energie. Bezia nonstop, su energeticky nevycCerpatelné a operuju v
neuprosnom tempe mantry sebaoptimalizacie. Vstupili sme do personalizovanej adventury
technozivota, v ktorej sme nielen teréom cielenych reklam, ale aj celé nase okolie sa v nej
premiena na online putaé produktov, zazitkov €i holisticky bali€ek zvany zivotny Styl — ktory
musime mat.

Interaktivne objekty Marcela Koreca na vystave Thank you su vrcholnym stelesnenim idey
[udskej participacie vnimanej vyluéne ako spotrebitelstvo. Antropomorfné formy jednotlivych
objektov su beznym §tadiom vyvoja technolégie, ktora mylne a nie velmi presvedcivo
napodobnuje to, o uz existuje — v tomto pripade pre vyvolanie sympatii a emocionainej
previazanosti. Komunikacia je zalezitostou konzumu, jej vysledok vycislitelny. Eticky
konzum, udrzatelna méda ¢&i work-life balance su viac symptédmom systému nez rieSenim —
systému, ktory ich nielen umozniuje, ale predava ich ako exkluzivnu, drahS$iu alternativu.

Dokazeme si predstavit buducnost za hranicami akcelerovaného technologického
pokroku, po jeho spomaleni? Aké entity by mohli sluzit nasim skutoénym potrebam, ako by
vyzerali a aké spravanie by mali naprogramované? Na akych zakladoch by boli vyformované
ich rozhrania, akym jazykom by komunikovali? Marcel Korec pozyva k interakcii s objektmi,
ktoré sice naoko prehodnotili neudrzatelnost nekoneéného rastu, no nezistili, €o presne je
udrzatelna alternativa.
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je multimedialny umelec a absolvent bratislavskej VSVU, ktorého tvorba prirodzene prekra-
Cuje hranice tradi¢nych disciplin. Hoci vziSiel z prostredia Katedry fotografie a novych médii,
jeho sucasna tvorba plynule spaja malbu, video, objekt aj site-specific inStalacie. Umelecky
profil autora formovali aj skusenosti z viedenskej Akademie der bildenden Kiinste ¢&i Ateliéru
vvv. Korecov rukopis definuje najma prienik socialnej kritiky a $pecifického vizualneho
humoru, s nadhladom a prvkami zveli€enia glosuje pal€ivé spoloCenské témy, ¢im do sucas-
ného umenia vnasa potrebnu mieru irénie a kritickej reflexie.



1 Chad vacsinu svojho zivota pracoval ako
generativny Al chatbot. S nastupom globalneho
zaujmu o umelu inteligenciu bol nonstop v praci

a zaCiatkom tohto roka vyhorel. Momentalne
navstevuje terapie, kde sa snazi opatovne najst
zmysel zivota. Bolo mu odporu€ené, aby svoj ¢as
travil prechadzkami v prirode. Ako vyzera priroda vo
svete umelych programov a €o vilastne znamena?
Dokaze sa Chad preniest do meditativheho stavu a
konecne ,vypnut“ alebo bude podvedome scrollovat
medzi virtualnymi svetmi?

2 Last Salesman (Posledny predavac€) za nami
prichadza z blizSie neurCenej buducnosti. Je
hybridom figuriny a rudly. Na zaklade jeho spravania
sa mbézeme domnievat, ze v tejto dobe sa uz ludia
prestali oddavat konzumnému spdsobu zivota.
Kedze predaj ostal jeho jedinym zdrojom obzivy,
nestiti sa vyuzit vSetky predajné techniky. V troch
fazach donucovacich technik sa snazi u
navstevnictva (kupujucich) vyvolat potrebu
nakupovania pod hrozbou zavrhnutia rodinou az po
zodpovednost za fungovanie trhového hospodarstva
a kolaps celosvetovej ekonomiky.

3 The Twins (Dvoji€éky) vyrastali na ostrove, ktory
bol vytvoreny z obrovského mnozstva odpadu. Su
expertky na moédu a dokonca si myslia, ze udavaju
trendy. Nemaju kon¢€atiny — s vynimkou jednej ruky,
ktora je zakoncena skenerom &iarovych kddov.
Tento skener je plne funkény a po naskenovani
Ciarového kodu zo zakaznickej karty prehovoria
Dvojigky na navstevnictvo. Ci uz su to lichétky alebo
rady ohladom idealneho outfitu, Dvoji¢ky
jednoznacne prekvapia svojim proklientskym
pristupom. Ich prenikavy hlas dokaze presvedgit
takmer kazdého, ze Stylového oble€enia nie je nikdy
dost. Zakaznicke karty su sice pre navstevnictvo
vopred pripravené, no skener rozoznava akykolvek
Ciarovy kdd — takze ludia mézu pouzit aj svoju
vlastnu zakaznicku kartu. Pocas celej doby je
navstevnictvo sledované kamerou zabudovanou v
tele DvojiCiek, ktora vyhodnocuje, aku ma na sebe
farbu oble€enia. Po naskenovani zakaznickej karty
sa spusti audionahravka usita presne na mieru
zakaznictva (podla farby, ktora dominuje ich outfitu).

Pod ndzvom Memories of Matter, skupinovym
vystavnym projektom, galéria Rozkvet Gallery
postupne predstavi participacie jednotlivych auto-
rov a autoriek. Memories of Matter sietuje paralel-
né perspektivy a autorské pristupy, ktoré pracuju

s témami éasovosti, materialnej a vizualnej pamati,

technologickej imaginacie a premenlivosti reality.
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